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案由：本院委員洪孟楷、游毓蘭等17人，為杜絕詐騙犯罪，保護人民財產不受非法之徒利用新型態數位漏洞予以竊奪，爰擬具「洗錢防制法第五條條文修正草案」，使遊戲軟體點數無法成為詐騙犯罪可利用之金流工具，並納法定防制之指定對象行業，藉以落實遊戲玩家、一般民眾及有力執法之三贏目標。是否有當？敬請公決。

說明：

一、按兒童及少年福利與權益保障法第四十四條第三項規定所訂定之遊戲軟體分級管理辦法第二條第一項第一款之定義，所謂「遊戲軟體」係指整合數位化之文字、聲光、音樂、圖片、影像或動畫等程式，提供使用者藉由電腦、手持或穿戴式實境體感裝置等電子化設備操作以達到一定遊戲目的之軟體。但不包含電子遊戲場業管理條例所稱電子遊戲機使用之軟體。

二、根據刑事局最新犯罪統計，111年度截至同年11月27日止，有關遊戲點數及虛擬寶物的詐騙案件數，已大幅較前一年度之同期成長逾23%；復以遊戲點數之特性，具備因非法定貨幣，一旦回傳序號與密碼就能立即被儲值，進而透過轉賣帳號或其他方式達到銷贓變現，流通管道追查困難，乃詐騙集團金流慣以之手法。

三、本法律修正案特就洗錢防制法第五條修正，增訂「販售遊戲軟體點數或供應可使用遊戲軟體點數之軟體行業」受第三項所規範為指定之非金融事業或人員之一，俱以和現行受規範之行業一併受同法第十一條第一項第一款所要求，需強化相關交易之確認客戶身分措施之規範，以及其他落實洗錢防制等規定。

提案人：洪孟楷　　游毓蘭　　

連署人：廖國棟　　孔文吉　　林思銘　　廖婉汝　　曾銘宗　　賴士葆　　費鴻泰　　鄭天財Sra Kacaw 　　吳怡玎　　陳超明　　羅明才　　張育美　　李德維　　鄭正鈐　　翁重鈞　　　　　　　　
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	第五條　本法所稱金融機構，包括下列機構：

一、銀行。

二、信託投資公司。

三、信用合作社。

四、農會信用部。

五、漁會信用部。

六、全國農業金庫。

七、辦理儲金匯兌、簡易人壽保險業務之郵政機構。

八、票券金融公司。

九、信用卡公司。

十、保險公司。

十一、證券商。

十二、證券投資信託事業。

十三、證券金融事業。

十四、證券投資顧問事業。

十五、證券集中保管事業。

十六、期貨商。

十七、信託業。

十八、其他經目的事業主管機關指定之金融機構。

辦理融資性租賃、虛擬通貨平台及交易業務之事業，適用本法關於金融機構之規定。

本法所稱指定之非金融事業或人員，指從事下列交易之事業或人員：

一、銀樓業。

二、地政士及不動產經紀業從事與不動產買賣交易有關之行為。

三、律師、公證人、會計師為客戶準備或進行下列交易時：

(一)買賣不動產。

(二)管理客戶金錢、證券或其他資產。

(三)管理銀行、儲蓄或證券帳戶。

(四)有關提供公司設立、營運或管理之資金籌劃。

(五)法人或法律協議之設立、營運或管理以及買賣事業體。

四、信託及公司服務提供業為客戶準備或進行下列交易時：

(一)關於法人之籌備或設立事項。

(二)擔任或安排他人擔任公司董事或秘書、合夥之合夥人或在其他法人組織之類似職位。

(三)提供公司、合夥、信託、其他法人或協議註冊之辦公室、營業地址、居住所、通訊或管理地址。

(四)擔任或安排他人擔任信託或其他類似契約性質之受託人或其他相同角色。

(五)擔任或安排他人擔任實質持股股東。

五、販售遊戲軟體點數或供應可使用遊戲軟體點數之軟體行業。
六、其他業務特性或交易型態易為洗錢犯罪利用之事業或從業人員。
第二項辦理融資性租賃、虛擬通貨平台及交易業務事業之範圍、第三項第五款及第六款所指定之非金融事業或人員，其適用之交易型態，及得不適用第九條第一項申報規定之前項各款事業或人員，由法務部會同中央目的事業主管機關報請行政院指定。

第一項金融機構、第二項辦理融資性租賃業務事業及第三項指定之非金融事業或人員所從事之交易，必要時，得由法務部會同中央目的事業主管機關指定其使用現金以外之支付工具。

第一項、第二項及前二項之中央目的事業主管機關認定有疑義者，由行政院指定目的事業主管機關。

前三項之指定，其事務涉司法院者，由行政院會同司法院指定之。
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	一、按兒童及少年福利與權益保障法第四十四條第三項規定所訂定之遊戲軟體分級管理辦法第二條第一項第一款之定義，所謂「遊戲軟體」係指整合數位化之文字、聲光、音樂、圖片、影像或動畫等程式，提供使用者藉由電腦、手持或穿戴式實境體感裝置等電子化設備操作以達到一定遊戲目的之軟體。但不包含電子遊戲場業管理條例所稱電子遊戲機使用之軟體。

二、根據刑事局最新犯罪統計，111年度截至同年11月27日止，有關遊戲點數及虛擬寶物的詐騙案件數，已大幅較前一年度之同期成長逾23%；復以遊戲點數之特性，具備因非法定貨幣，一旦回傳序號與密碼就能立即被儲值，進而透過轉賣帳號或其他方式達到銷贓變現，流通管道追查困難，乃詐騙集團金流慣以之手法。

三、本法律修正案特就洗錢防制法第五條修正，增訂「販售遊戲軟體點數或供應可使用遊戲軟體點數之軟體行業」受第三項所規範為指定之非金融事業或人員之一，俱以和現行受規範之行業一併受同法第十一條第一項第一款所要求，需強化相關交易之確認客戶身分措施之規範，以及其他落實洗錢防制等規定。

四、原第三項第五款配合修正草案作業，挪移至同項第六款。
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